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Co robie?

Rysuje projekty ubran, kalkuluje ilos¢ potrzebnych materiatow i koszty produkg;i.

Specyfika pracy

Branza: przemyst Praca z: przedmioty Srodowisko: w ruchu

Godziny pracy: Fizycznos¢: srednia Kontakt z ludzmi: maty
niestandardowe

Opis zawodu

Jakie s najnowsze trendy w modzie? Jak dobrac kolory do typu urody i jak zaprojektowac
kolekgje, ktora podbije rynek? W mojej pracy czesto musze odpowiadac sobie na takie pytania.
Ale nie tylko tym sie zajmuje. Opracowuje (w tym na komputerze) rysunki techniczne wyrobow
odziezowych, czyli szablony okreslajace doktadne wymiary wszystkich czesci, z ktorych pozniej
zostanie zszyta konkretna koszula, bluzka, spodnica, ptaszcz, spodnie, albo inna czesé
garderoby. Obliczam, ile materiatu potrzeba na uszycie jednej sztuki (uwzgledniajac wzor
tkaniny i zapasy na szwy), a ile do wyprodukowania catej partii ubran (czesto przy wieksze;
liczbie sztuk zuzycie materiatu jest mniegjsze, niz wynikatoby to z prostego mnozenia, bo mozna
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wykorzystac czesci tkaniny, ktore normalnie bytyby nieuzytecznel. Oprocz materiatu, do
uszycia ubrania sg potrzebne takze nici, guziki, zamki btyskawiczne i inne dodatki krawieckie, a
ja musze obliczy¢, ile bedziemy ich potrzebowac na jedng sztuke odziezy oraz na konkretna
partie, np. 500 sztuk, i ile czasu zajmie szycie pracownikom firmy, w ktorej jestem zatrudniony.
Kalkuluje tez koszty szycia wyrobow w zaleznosci od ceny uzytych materiatow i dodatkow. Jak
widac, w moim zawodzie wazna jest dobra znajomos¢ matematyki, w tym geometrii. Tworzac
projekty ubran uwzgledniam aktualne trendy w modzie: popularne wzory, kolory, fasony,
sposoby zdobienia, itp. Zeby projektowane przeze mnie ubrania dobrze lezaty i byty wygodne w
noszeniu, musze znac sie na anatomii cztowieka, bo dzieki tej wiedzy moge dopasowac
wymiary poszczegolnych elementow (dtugosc plecow, rekawow czy nogawek, szerokos¢
rekawa itp.) do wzrostu, dtugosci rak i ndg, obwodu w pasie i innych wymiaréw osob o réznych
typach sylwetki. Tworzac projekt damskiej bluzki musze np. przygotowac wzory tej same;
bluzki w kilku rozmiarach, a to zmienia zuzycie tkaniny, wyglad formy i inne parametry
produkgji. Do moich obowigzkow nalezy takze wybor tkaniny, z ktorej zostanie uszyte ubranie.
Biore przy tym pod uwage fason i przeznaczenie, np. letnia sukienka powinna byc uszyta z
lekkich, zwiewnych materiatow, a zimowy ptaszcz z cieptych, grubszych tkanin,
nieprzepuszczajgcych wilgoci. Musze wiec znac sie na wtasciwosciach roznych surowcow (Inu,
wetny, jedwabiu, konopi, bawetny, wtokien syntetycznych) oraz wiedziec, jak grubosc wtokna,
technika samego tkania i zastosowanie rozmaitych splotow moga zmieniac wtasciwosci tkanin
wyprodukowanych z tego samego surowca. Bardzo wazna jest tez znajomosc zasad konstrukgji
roznych elementow odziezy i modelowania ich form, zeby projekty, ktore rysuje byty czytelne
dla 0sob szyjacych ubrania. Musze wiedziec, jak rozrysowac na ptaszczyznie projekt bufiastego
rekawa, mocno marszczonej, plisowanej albo kloszowej spodnicy, dwurzedowego ptaszcza itp.,
zeby po zszyciu wszystkich elementow ubranie tadnie wygladato i miato taki fason, jak
zaplanowatem. Musze tez wiedziec, w jakiej kolejnosci nalezy zszywac poszczegolne elementy
ubran oraz jakich Sciegow i szwow trzeba do tego uzyc, zeby gotowe wyroby byty trwate i
estetycznie wygladaty. Ta wiedza jest wazna rowniez dlatego, ze sam takze zajmuije sie szyciem
ubran, ktore zaprojektowatem. Musze bardzo dobrze znac sie na obstudze rozmaitych maszyn
niezbednych przy produkcji odziezy: krajarki, pikowki, stebnowki, renderowki, dziurkarki,
ryglowki, fastrygowki czy guzikarki, a w razie potrzeby umiec usunac drobne awarie. Kontroluje
jakosc zakupionych materiatow oceniajac ich kolor, precyzje wzoru, rownomiernosc splotu,
sprawdzam, jak sie uktadaja,czy nie majg wad ani przetarc, itp. Nadzoruje tez prace w krojowni,
szwalni i prasowalni oraz organizuje transport surowcow i gotowych wyrobow. Oceniam, czy
uszyte ubrania sg zgodne z projektem i czy majg odpowiednia jakosc. Dbam tez o to, zeby byty
wiasciwie zapakowane i przechowywane w odpowiednich warunkach w magazynie. Musze byc
doktadny, spostrzegawczy, kreatywny, samodzielny, sumienny, miec talent plastyczny i Swietna
wyobraznie przestrzenna. Przydaje sie tez dobra koordynacja wzrokowo-ruchowa, sprawne
dtonie i palce oraz dobry wzrok pozwalajgcy prawidtowo rozrozniac kolory i odcienie.



Istotne wymagania i umiejetnosci

Projektowanie i wytwarzanie wyrobow odziezowych

Istotne poniewaz: Musze zaliczyc ten przedmiot i zdac egzamin zawodowy; musze potrafic
czytac i wykonywac rysunki techniczne wyrobow odziezowych; znac zasady konstrukc;i
roznych elementow odziezy i modelowania form, aby np. rozrysowac na ptaszczyznie projekt
bufiastego rekawa, czy marszczonej spodnicy tak, zeby po zszyciu wszystkich czesci catosc
tadnie wygladata i zachowata zatozony fason; znac sie na wtasciwosciach roznych surowcow
(Inu, wetny, jedwabiu, konopi, bawetny, wtokien syntetycznych) oraz wiedziec, jak grubosc
wtokna, technika samego tkania i zastosowanie rozmaitych splotow moga zmieniac
wiasciwosci tkanin wyprodukowanych z tego samego surowca; wiedziec, w jakiej kolejnosci
nalezy zszywac poszczegolne elementy spodni, zakietu, marynarki, spodnicy, swetra itp. oraz
jakich sciegow i szwow trzeba do tego uzyc, zeby gotowe wyroby byty trwate i estetycznie
wygladaty, itp.

Gdzie zdobyc? Technikum (profil technik przemystu mody)

Organizacja procesow wytwarzania wyrobow odziezowych

Istotne poniewaz: Musze zaliczyc ten przedmiot i zdac egzamin zawodowy; musze znac
aktualne trendy w modzie, popularne w danym sezonie wzory, kolory, fasony, sposoby
zdobienia, itp.; umiec kontrolowac jakos¢ materiatow wybranych do uszycia odziezy;
nadzorowac prace w krojowni, szwalni i prasowalni; organizowac transport materiatow i
gotowych wyrobow; oceniac czy uszyte ubrania sg zgodne z projektem i czy maja odpowiednia
jakosc; dbac o to, zeby byty wtasciwie zapakowane i przechowywane w odpowiednich
warunkach w magazynie, itp.

Gdzie zdobyc? Technikum (profil technik przemystu mody)

Sciezka edukacyjna: typowa

Szacowany czas nauki: 13 lat

Szkota Podstawowa 8 lat

Technikum (profil technik przemystu mody) 5lat
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